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Въведение :
Литературата за деца е ключов елемент в процеса 
на възпитание, образование и културно оформяне 
на младите поколения. Тя не само подпомага 
изграждането на езиковите и когнитивните 
умения у децата, но също така играе важна роля в 
създаването на морални ориентири, емпатия и 
въображение. В епоха, когато дигиталните 
технологии са навлезли във всяка сфера на живота, 
включително и в образованието и развлеченията, 
възниква въпросът: Какво е мястото и бъдещето 
на детската литература в дигиталния свят?



Исторически преглед :
Детската литература като самостоятелен жанр 

започва да се оформя сравнително късно – през 
XVII–XVIII век в Европа, когато обществото 
започва да отделя специално внимание на 

детството като уникален етап от човешкото 
развитие. В български контекст, утвърждаването 

на детската литература е свързано с 
възрожденски автори като Петко Славейков и 

Иван Вазов, а по-късно и с творчеството на Ран 
Босилек, Елин Пелин, Ангел Каралийчев и други 

създали произведения, които формират 
националната идентичност и ценности. Тези 

произведения, като "Ян Бибиян" и "Приключенията 
на Лиско", са не само литературни шедьоври, но и 
образователни инструменти, които учат децата 

на морал, смелост и хуманност.



Международна детска литература :
Международната детска литература също има богато наследство. 

Класически автори като Ханс Кристиан Андерсен, Братя Грим и 
Луис Карол са създали произведения, които са обичани от поколения 

деца по целия свят.(като напр. „Грозното патенце“, „Снежанка и 
седемте джуджета“, „Алиса в Страната на чудесата“ и др.) Техните 
истории, изпълнени с фантазия и морални поуки, продължават да 

вдъхновяват младите читатели.



Преходът към дигитален свят :
Платформи като Audible, Storytel, Kindle и Scribd 
предлагат богата библиотека от детска литература, 
включително класически и съвременни заглавия. В 
България също се появяват подобни решения – 
например Читанка.инфо (макар и не специализирана за 
деца), Knigoman.bg, както и мобилни приложения за 
четене на книги.

Дигиталната среда също така променя начина, по 
който децата общуват с книгите – чрез гласови 
асистенти, четци с озвучаване и интерактивни 
екрани. Това води до нов тип ангажираност, при която 
четенето се комбинира със слушане и визуално 
възприемане.



Дигитални формати и приложения :
1.Подкасти за деца:

● Circle Round (САЩ) – разказва адаптирани 
приказки от цял свят с гласове на актьори от 
Бродуей и Холивуд.

● Story Pirates – истории, написани от деца и 
драматизирани от актьори с хумор и музика.

● Brains On! – образователен подкаст, в който 
деца задават въпроси, а експерти отговарят с 
увлекателни научни обяснения.

2.Интерактивни приказки и мобилни 
приложения:

● Narrator AR – приложение, което 
превръща детския ръкопис в анимация.

● FarFaria – интерактивна библиотека от 
детски книги с функции за четене на 
глас.

● Bookful – използва добавена реалност 
(AR), за да направи героите "живи".

3.YouTube канали и анимационни формати:

● Cocomelon (макар и повече музикален, използва литературни мотиви)

● Storyberries – анимирани приказки с четене на английски

● В България: "Малки приказки" – канал, който представя класически и нови 
приказки чрез кукли и театрални елементи.



Българска детска 
литература в дигитален 
формат :

Платформи като Моята библиотека (chitanka.info) предлагат 
богат архив от българска литература, включително детска. 
Макар платформата да не е специализирана, там могат да се 
намерят творби на Елин Пелин, Ангел Каралийчев, Ран Босилек и 
други, в текстов формат.

Радиото и телевизията също играят роля – БНР предлага онлайн 
достъп до предавания като „Лека нощ, деца“, а БНТ дигитализира 
избрани епизоди от класически детски предавания с 
литературен характер.

Съвременни проекти и трудности

Някои български автори и издателства започват да предлагат 
електронни версии на своите книги (напр. Издателство „Рибка“ и 
„Точица“), но пазарът остава ограничен. Основните 
предизвикателства са:

● Липса на финансова подкрепа за дигитализация

● Слаба дигитална грамотност при част от учителите и 
родителите

● Нисък интерес към закупуване на електронни книги за деца

● Пиратството и липсата на защита на авторските права



 Влияние върху читателските навици :
-Скъсяване на вниманието и фрагментарност - Проучвания на образователни 

психолози и лингвисти сочат, че децата, които прекарват повече време в 
дигитална среда, често развиват т.нар. „сканиращо четене“.

-Четенето като аудиовизуално преживяване - Слушането на аудиокниги и 
подкасти развива слуховата памет и способността за концентрация върху 

изговорено слово, но не заменя процеса на активно четене.
-Интерактивност като стимул и разсейване - Интерактивните книги и 

приложения предлагат ангажиращ начин за представяне на историята, но 
понякога визуалните и звуковите ефекти доминират над съдържанието. 

-Нови читателски навици и компетентности - От друга страна, дигиталната 
среда създава нов тип читатели – такива, които умеят да се ориентират в 

много източници, да правят връзки между текст и мултимедия, и да използват 
търсачки за проверка на информация.



Предимства и недостатъци на 
дигитализацията :

Достъпност

Положителни аспекти

Интерактивност

Адаптация към различни 
възрастови и когнитивни нива

Подкрепа за чуждоезиково 
обучение

Нарушена концентрация

Загуба на тактилния контакт с 
книгата

Проблеми с авторските права

Неравномерно развитие по 
региони и социални групи

Отрицателни аспекти



Проблеми и предизвикателства :
- Качествен филтър и информационен хаос - В дигиталната среда 
липсва ясен регулаторен механизъм, който да гарантира 
качеството на съдържанието.

-Проблеми с авторските права - Много дигитални формати се 
разпространяват незаконно. Това демотивира авторите и 
издателствата да инвестират в дигитализация. 

-Социално неравенство и дигитално изключване - Достъпът до 
качествена дигитална литература изисква наличие на устройства 
(таблет, смартфон, компютър), интернет и дигитална 
грамотност. 

-Загуба на културна идентичност - В глобалната дигитална среда 
често преобладава англоезичното съдържание. Това изтласква 
родната детска литература, особено когато липсва нейно 
дигитално присъствие.

-Недостатъчно институционално и образователно подпомагане - В 
България дигитализацията на детската литература често е 
оставена на пазарния принцип или личната инициатива на 
учители, родители и малки издателства.



Възможности за развитие :
1. Образователни дигитални платформи.

2.Междусекторно сътрудничество.

3.Стимули за българско дигитално 
творчество.

4.Интеграция в образователната система.

5. Участие на децата в създаването на 
съдържание.



Детската литература в дигиталния свят вече не е просто 
книжка, разказвана от родител или учител, а сложен медиен 

продукт, който съчетава текст, звук, образ и интерактивност. 
Българската и чуждестранната продукция в тази сфера показва, 

че литературата може да бъде едновременно образователна, 
забавна и иновативна.

Въпреки потенциала на дигиталните формати, съществуват 
съществени рискове – от информационно пренасищане до 

маргинализиране на родната култура. Предизвикателството е да 
намерим баланс между новото и традиционното, между 

технологичното и човешкото.

Заключение :



Благодаря Ви за вниманието!


